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MITA PIDAT PAIVAKODISTA? -peli

Tyyppi: lapsen kuulemisen menetelma
Kayttotarkoitus: lapsen nakemyksen selvittdminen esim. varhaiskasvatussuunnitelmaa laadittaessa

Kohderyhma: yli kolmevuotiaat, soveltaen 2v.
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Kuva 1 Alkuasetelma eli tyhja A3-kokoinen pelilauta

Taustaa: Menetelméd on kehitetty vastaamaan erityisesti seuraavaan Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2016, 10)
madritettyyn velvoitteeseen: “Lapsen mielipide ja toiveet tulee selvittdd ja huomioida suunnitelmassa. Henkiléstén vastuulla on etsié
sopivat keinot lapsen ndkékulmien selvittdmiseksi. Lasten varhaiskasvatussuunnitelmista nousevat tavoitteet otetaan huomioon
lapsiryhmdén toiminnan suunnittelussa ja oppimisympdristéjen kehittdmisessd.”

Tavoitteena oli luoda peli, jonka kautta yksittdisen lapsen kokemuksen aarelle olisi mahdollista pysadhtya siten, etta tilanne olisi
lapselle mukava, leikinomainen ja helppo. Pelissd kaytettdvien tuttujen péaivaohjelmakuvien avulla lapsen kokemus saadaan
pilkottua luontevasti osiin, jolloin hanen viihtymisestaan, mielipiteistdan ja toiveistaan saadaan hyvinkin yksityiskohtaista
informaatiota. Kuvien avulla myo6s niiden lasten on mahdollista tulla kuulluksi, joiden kielitaito tai verbaaliset kyvyt eivat
tdysipainoisesti riita heidan kokemustaan sanoittamaan. Lopputulos voidaan valokuvata, jolloin se on mahdollista tallentaa osaksi
lapsen varhaiskasvatussuunnitelmaa ja siitd voidaan keskustella myos huoltajien tai muiden lapselle tarkeiden ihmisten kanssa.
Tallennuksen myo6td lapsen vastauksissa tapahtuvia muutoksia voidaan uudelleenarvioida ja vertailla — miten kokemus on
muuttunut kasvattajien vuoden aikana tekemien toimien seurauksena?

Pelin kulku: Lapsen kanssa istuudutaan mahdollisimman rauhalliseen tilaan. Aikuinen asettaa pelilaudan lapsen eteen ja pyytda lasta
kertomaan tai kertoo tarvittaessa itse, mitd laudalla nakyy: toisella puolella on iloinen aurinko ja toisella surullinen sadepilvi
(ymmarrysta voi vield vahvistaa nayttamalla peukkua ylos ja alas).

Taman jalkeen lapsi saa kiinnittdd oman valokuvansa pelilaudan keskelle. Aikuinen kertoo, ettd seuraavaksi katsotaan tuttuja
paivaohjelmakuvia yksi kerrallaan ja lapsi saa paattda, kummalle puolelle kukin kuva kuuluu. Jokaista kuvaa tarkastellaan ennen
niiden sijoittamista ja lasta voidaan pyytda nimeamaan, mitad kussakin kuvassa on. N&in varmistetaan, ettd lapsi ymmartaa, mita
tilannetta tai toimintoa kyseinen kuva symbolisoi.



Kuvat on hyva kayda lapi siind jarjestyksessa, kuin ne muutoinkin paivan aikana esiintyisivat, esim. paivakotiin tulo —aamupala —
aamupiiri — kadentaidot — musiikki — jumppa — retket — ulkoilu — lounas — satuhetki — paivédlepo — vélipala — leikki — kotiinlahto — koti:
“Mitdhén tdssd kuvassa mahtaa olla? No pdivdkoti, kylld! Onkos sinusta péivékodissa kivaa vai kurjaa, kummalle puolelle tamé kuva
kuuluu? Ahaa, siné laitoit sen auringon luokse, taidat siis viihtyd tédlld? Katsotaanpa sitten seuraavaa kuvaa. Kylld, olet oikeassa,
aamupalaahan tdmd tarkoittaa! Ai, sind laitoit sen sadepilven puolelle. Olen huomannutkin, ettei puuro sinulle aina maistu,
kertoisitko liséd ? Mitd pitédisi tapahtua, ettd témdn voisikin siirtéd tuon auringon viereen?” jne.

Lopuksi lopputulosta tarkastellaan yhdessa lapsen kanssa ja siitd otetaan valokuva, joka tulostetaan jatkokayttoa varten. Tuotokseen
on hyva merkita myos paivamaara. Lasta kiitetaan yhteistyosta ja kokemuksensa jakamisesta.
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Kuva 2 Lopputulos ja erdan lapsen nakemys paivakotipaivasta. Keskusteltuamme lapsen vastauksesta vasukeskustelussa selvisi, ettei lapselle maistu
aamupala mydskadn kotona, mutta lounas sitten sitakin paremmin — ei huolta. Ulkoilun osalta lapsen vastaus tuki kasvattajien havaintoja, joten
neuvottelimme paremmin soveltuvien varusteiden hankinnasta, jotta lapsen olisi mukavampi nauttia ulkoiluistaan. Kielen kehityksen tueksi
paatettiin etsiad mm. lisda kirjoja, joissa tarina ei etene pelkan tekstin varassa; ndin lapsenkin on niita kiinnostavampi seurata.

Kayttdkokemukset: On ollut mielenkiintoista huomata, ettd vaikka tuotokset vahvistaisivat kasvattajien tekemia havaintoja, myos
yllatyksid on. Vaikka aikuisen silmin nayttaisi, etta lapsi viihtyy tietyssa tilanteessa, voi lapsen kertomus olla lopulta tdysin toinen.
Ristiriidan analysointi on tall6in paikallaan ja myos huoltajilta on hyva kysya, miten asia nayttaytyy heille. Onko lapsi kertonut kotona
jotain sellaista, joka paivakodissakin olisi hyva tietdd, jotta tilannetta voitaisiin parantaa? Joskus lapsen tuottamat tiedonmuruset
ovat olleet hyvinkin merkityksellisid — eras lapsi kuvaili esimerkiksi, ettd paivakodissa on vaikeampi nukahtaa kuin kotona, koska
pdivanvalo paistaa taalld verhojen raosta silmiin. Onneksi moinen tuli pelin darelld puheeksi, niin asia saatiin korjattua!

Sovellusmahdollisuudet: Kuvia vaihtamalla lapsen mielipidettd voidaan tutkia hyvinkin spesifeistd teemoista aina ruoka-aineista
retkikohteisiin. My0s sosiaalisen ulottuvuuden ja kaverisuhteiden tarkastelu voi olla antoisaa esim. erilaisten leikkikuvien kautta —
mitka leikit sujuvat hyvin, missa saattaa tulla kiistaa ja mitd asialle voisi tehda? Tilannekuvien avulla voi haastaa lapsen ajattelua
erilaisten toimintamallien ja/tai ristiriitatilanteiden ratkaisuvaihtoehtojen sekd moraalikysymysten puntaroinnissa. Kuvituksena
voidaan kayttda valmismateriaalia, piirroksia tai vaikkapa otoksia oman paivakotiryhmaén arjesta.

"Tavoitteena on, etta lapsi voittaa.”
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